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«ФЕСТИВАЛЬ ОБРАЗОВАТЕЛЬНЫХ ИГР И РЕШЕНИЙ:  

ПРОЕКТНАЯ МАСТЕРСКАЯ ИНТЕРАКТИВНОГО ОБУЧЕНИЯ» 

г.  

 

 – 11:00 Регистрация участников 

Игротека от Герценовского Игрового Клуба (Цокольный этаж) 

 

11:00 – 12:00 Пленарное заседание (ауд. 103, 1 этаж) 

– 11:15 приветственные слова 

11:15 – 11:30 «Иммерсивный кейс: проектирование, реализация и прогностические 

возможности», 
Тихомирова Надежда Олеговна, директор ГБОУ СОШ №531 Красногвардейского района Санкт-

Петербурга.  
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Денисова Анна Геннадьевна, методист ГБУ ДО ЦДЮТТ Кировского района Санкт-Петербурга.  

11:45 – 12:00 «Имидж педагога как часть профессиональной коммуникации», 

Рысина Кира Александровна, создатель журнала «Интеллект и имидж».  

 – 12:15 «Геймификация и активные форматы в преподавании обществознания: от «мирового 

кафе» до «айсберга конфликта», 
Синельникова Евгения Константиновна, методист ЦРПК СПБ ГБПОУ «Автомеханический колледж» 

 

 – 12:45 кофе-брейк, игровая зона от Герценовского Игрового Клуба (Цокольный этаж) 

 

 – 14:05 Мастер-классы 

 – 13:20 

«Игровые механики в преподавании экономики и обществознания», 

команда института экономики и управления РГПУ им. А. И. Герцена: Вахитова Лидия Рустамовна, 

к.эк.н., заведующая кафедрой экономической теории и экономического образования; Тихонова 

Анастасия Михайловна, старший преподаватель; студенты кафедры экономической теории и 

экономического образования (ауд. 103, 1 этаж).  

«Геймифицированный тренинг по управлению профессиональным впечатлением», 

Рысина Кира Александровна, создатель журнала «Интеллект и имидж» (ауд. 401, 4 этаж).  

 

 – 14:05 

«Дидактический дизайн: проектируем образовательное мероприятие», 
Эмануэль Татьяна Сергеевна, к.п.н., доцент РГПУ им. А. И. Герцена (ауд. 305, 3 этаж).  

Иммерсивный кейс. Корпоративная игра или маркер лидерства», 

Команда ГБОУ СОШ №531 Красногвардейского района Санкт-Петербурга: Громова Виктория 

Николаевна, заместитель директора по УВР; Коновалова Екатерина Константиновна, заместитель 

директора по ВР; Крючкова Ариана Ямаевна, учитель начальных классов (ауд. 404, 4 этаж).  

 

 

 – 14:30 Рефлексия, подведение итогов (ауд. 103, 1 этаж) 

 



Мастер-классы 

 

Маршрут 1 

Группа 1 

 

Время Название мастер-класса Модераторы Аудитория, 

этаж 

 – 13:20 

 

«Игровые механики в 

преподавании экономики и 

обществознания» 

Команда института 

экономики и управления 

РГПУ им. А. И. Герцена: 

Вахитова Лидия 

Рустамовна, к.эк.н., 

заведующая кафедрой 

экономической теории и 

экономического 

образования;  

Тихонова Анастасия 

Михайловна, старший 

преподаватель 

 студенты кафедры 

экономической теории и 

экономического 

образования 

Ауд. 103, 

1 этаж 

 – 14:05 

 

«Дидактический дизайн: 

проектируем образовательное 
мероприятие» 

 

Эмануэль Татьяна 

Сергеевна, к.п.н., доцент 

РГПУ им. А. И. Герцена 

 

Ауд. 305, 

3 этаж 

 

 

Группа 2 

 

Время Название мастер-класса Модераторы Аудитория, 

этаж 

 – 13:20 

 

«Дидактический дизайн: 

проектируем образовательное 
мероприятие» 

 

Эмануэль Татьяна 

Сергеевна, к.п.н., доцент 

РГПУ им. А. И. Герцена 

 

Ауд. 305, 

3 этаж 

 – 14:05 

 

«Игровые механики в 

преподавании экономики и 

обществознания» 

Команда института 

экономики и управления 

РГПУ им. А. И. Герцена: 

- Вахитова Лидия 

Рустамовна, к.эк.н., 

заведующая кафедрой 

экономической теории и 

экономического 

образования;  

Тихонова Анастасия 

Михайловна, старший 

преподаватель 

- студенты кафедры 

экономической теории и 

экономического 

образования  

Ауд. 103, 

1 этаж 

 

 



 

Маршрут 2 

 

Группа 1 

Время Название мастер-класса Модераторы Аудитория, этаж 

 – 13:20 

 

Геймифицированный тренинг по 

управлению профессиональным 

впечатлением 

Рысина Кира 

Александровна, создатель 

журнала «Интеллект и 

имидж» 

 

Ауд. 401, 

4 этаж 

 – 14:05 

 

Иммерсивный кейс. 

Корпоративная игра или маркер 

лидерства" 

Команда ГБОУ СОШ 

№531 Красногвардейского 

района Санкт-Петербурга: 

Громова Виктория 

Николаевна, заместитель 

директора по УВР 

Коновалова Екатерина 

Константиновна, 

заместитель директора по 

ВР 

Крючкова Ариана 

Ямаевна, учитель 

начальных классов 

Ауд. 404, 

4 этаж 

 

 

Группа 2 

Время  Название мастер-класса  Модераторы  Аудитория, этаж 

 – 13:20 

 

Иммерсивный кейс. 

Корпоративная игра или маркер 

лидерства" 

Команда ГБОУ СОШ №531 

Красногвардейского 

района Санкт-Петербурга: 

Громова Виктория 

Николаевна, заместитель 

директора по УВР 

Коновалова Екатерина 

Константиновна, 

заместитель директора по 

ВР 

Крючкова Ариана 

Ямаевна, учитель 

начальных классов 

Ауд. 404, 

4 этаж 

 – 14:05 

 

Геймифицированный тренинг по 

управлению профессиональным 

впечатлением 

Рысина Кира 

Александровна, создатель 

журнала «Интеллект и 

имидж» 

 

Ауд. 401, 

4 этаж 

 

 


